
Modultitel Kernmodul
Computergrafik

Verantwortlich Abteilung für Bild- und Signalverarbeitung

Modulturnus jedes Sommersemester

Verwendbarkeit • Kernmodul im B.Sc. Informatik der Angewandten Informatik.

Ziele Das Modul dient einer grundlegenden Einführung im Theorie und Praxis der 
Computergrafik. Die Studierenden sollen in die Lage versetzt werden, Stärken und 
Schwächen verschiedener Ansätze einzuschätzen und die Computergrafik 
praktisch einzusetzen.

Inhalt Folgende Themen werden behandelt: 
• Grafikhardware 
• Rasteralgorithmen 
• Affine und Projektive Transformationen 
• Repräsentation und Modellierung von Objekten 
• Rendering und Visibilität 
• Grafik APIs.

Teilnahmevoraus-
setzungen

keine

Literaturangabe unter www.informatik.uni-leipzig.de sowie im Vorlesungsverzeichnis

Vergabe von Leis-
tungspunkten

Leistungspunkte werden mit erfolgreichem Abschluss des Moduls vergeben. 
Näheres regelt die Prüfungsordnung.

Empfohlen für: 4./6. Semester

Dauer 1 Semester

Arbeitsaufwand 5 LP = 150 Arbeitsstunden (Workload)

Lehrformen • Vorlesung "Computergrafik" (2 SWS) = 30 h Präsenzzeit und 45 h Selbststudium 
= 75 h
• Praktikum "Computergrafik" (2 SWS) = 30 h Präsenzzeit und 45 h Selbststudium 
= 75 h

Modulnummer

10-201-2209

Modulform

Wahlpflicht

Akademischer Grad

Bachelor of Science

Bachelor of Science Informatik

Prüfungsformen und -leistungen

Prüfungsvorleistung: • Testat (15 Min.) im Praktikum
Modulprüfung: Klausur 90 Min.

Vorlesung "Computergrafik" (2SWS) 
Praktikum "Computergrafik" (2SWS) 
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