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Aufgabenblatt 1

Aufgabe 2 - Bresenham-Algorithmus

Das im Aufgabenblatt gezeigte Bild enthält einen Darstellungsfehler. Für die dort ange-
gebenen Testgeraden sieht das korrekte Ergebnis wie in Abbildung 1 dargestellt aus.

Abbildung 1: Zielsetzung der Bresenham-Implementierung
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