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1. Allgemein



“Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar.”

- Paul Klee

“Die Kunst ist eine Vermittlerin des Unaussprechlichen.”

- Johann Wolfgang von Goethe

“Wenn ich wüsste, was Kunst ist, würde ich es für mich
behalten.”

- Pablo Picasso



“Es ist ebenso interessant und schwer, etwas gut zu sagen,
wie es gut zu malen ist.”

- Vincent van Gogh

“Ziel der Kunst ist, einfach eine Stimmung zu erzeugen.”

- Oscar Wilde

“Die Kunst ist zwar nicht das Brot. Wohl aber der Wein des 
Lebens.”

- Jean Paul



“Kunst gibt es nur für und durch den anderen.”

- Jean-Paul Sartre

“Kunst wird vom Menschen für Menschen gemacht, ist also
ein gesellschaftliches Phänomen.”

- Ernst Fischer



Historischer Überblick

1930 – Erfindung der Rechenmaschine

1950 – erste Computer

1965 – erste Ausstellung von Computerkunst in den USA und Dtl.



Der Druck zeigt ebenfalls eine Plastik. Wie zuvor wurde zunächst ein Programm in der Sprache EXAP-1 verfasst, 
dann vom Computer auf Lochstreifen übertragen, die schließlich eine Fräsmaschine steuerten. Georg Neese 

Frieder Nake



Historischer Überblick

1970 – Herstellung kleiner handlicher Computer mit Tastatur und Maus

Anfang 20Jh. Elektronische Kunst – später von analog zu digital

1980 – digitale Bearbeitung von Fotos



Historischer Überblick

1990

Hochschulen für Medienkunst
Förderung digitaler Kunst
Prix Ars Electronica
Transmediale
Digitale Kultur e.V.

























2. Digital Painting



Digital Painting/Digitales Malen

= Erstellung von Bildern am Computer mit Hilfe von Grafiksoftware und 
Eingabegeräten. 

Traditionelle Maltechniken (Aquarell, Öl, etc) können, müssen dabei aber nicht, 
limitiert werden.

Zwei Typen von Computergrafiken: Vector- und Rastergrafiken.



Grafiksoftware

= Bildbearbeitungsprogramme 

Bsp:
Adobe® Photoshop® 
CorelDRAW® Graphics Suite

FireAlpaca



Eingabegeräte

Tastatur
Maus
Grafiktablett
Stift-Displays

Tablet PCs



Historischer Überblick

1963 - Sketchpad von Ivan Sutherland
https://www.youtube.com/watch?v=USyoT_Ha_bA

1984 - MacPaint

1991 - Photoshop 1.0

https://www.youtube.com/watch?v=USyoT_Ha_bA
https://www.youtube.com/watch?v=USyoT_Ha_bA


Das Digitale Werk

Bild = Datei auf einem Datenträger

Kann theoretisch beliebig vervielfältigt werden

Problematik: Unikat
http://9gag.com/gag/a3LY8q5

http://9gag.com/gag/a3LY8q5
http://9gag.com/gag/a3LY8q5


Standard Certificate of Uniqueness

http://www.auteursdomein.nl/StandardCertificateofUniqueness.pdf

● wird freiwillig vom Künstler ausgestellt

● Versuch, ein Unikat zu erzeugen

http://www.auteursdomein.nl/StandardCertificateofUniqueness.pdf
http://www.auteursdomein.nl/StandardCertificateofUniqueness.pdf


Auftragsarbeiten

● Bild wird noch Wunsch/Vorgaben des Klienten erstellt 

● Bezahlung erfolgt nach Zeitaufwand/Komplexität

Kunst = Arbeit(?)



Das Motiv Verkaufen

Aus Unikat wird Print.



Populäre Kunst

● Einfacher zugänglich und bezahlbar

● Direkter Zugang zum Künstler

aber:

● Imitation beliebter Stile/Motive

● Überflutung des Marktes



“Der Amateur”



Was ist “Kunst”?


