
  

„Spielend“ Geld 
verdienen – wie und 

warum ist das 
möglich?



  

● Online(rollen)spiele verfügen über Währung(en)

● Gegenstände erhält man durch das Erledigen von 
Aufgaben

● Gegenstände und Spielgeld können gehandelt werden

● Zum Handeln oft kein „Sichtkontakt“ notwendig – 
Auktionshäuser, Schwarze Bretter etc.



  

● Sammeln von Gegenständen oft sehr 
zeitaufwändig und an Zufall gebunden

● Lösung: Gegenstände mit Spielgeld erwerben

● Aber: Beliebte / brauchbare Gegenstände sehr 
teuer und Spielgeld nicht leicht zu erwerben

● => Spielgeld oder Gegenstände mit realer 
Währung bezahlen



  



  



  



  

Probleme:

● Kauf / Verkauf von Spielwährungen rechtlich 
gesehen eine Grauzone

● Ab wann liegt gewerbliches Handeln vor?

● Angebotenes Spielgeld oft nicht „sauber“

● In der Szene sind viele Betrüger unterwegs
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