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1.1 Was ist Computergrafik?

— Die Computergrafik ist ein Teilgebiet der Informatik, das sich mit der
computergestutzten Erzeugung und Darstellung von Bildern befasst.
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Real oder Virtuell?
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1.1 Was ist Computergrafik?
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Landschaftsgeneratoren
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Szenenreprasentation
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1.1 Was ist Computergraf
— Verdeckungsrechnung
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Level-of-Detail:
Von ca. 10,5 Millionen Dreiecken werden nur 550.000 dargestelit.
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1.1 Was ist Computergrafik?

- Visuelle Simulation
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Bildbasiertes Rendern
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Globale Beleuchtung - Raytracing
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1.1 Was ist Computergrafik?

— Rekonstruktion
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